MATEMATICA                            CLASSE 2                      PRATOLUNGO

PROBLEMI
Scrivi e risolvi sul quaderno i seguenti problemi.
1. In un magazzino ci sono 31 scatoloni. Ogni scatolone contiene 9 confezioni di biscotti. 
Quante confezioni in tutto?

2. Martina e Paolo hanno utilizzato 143 perline per confezionare una collana per la mamma e 78 perline per il braccialetto.
Quante perline hanno utilizzato complessivamente?

3. Per la sua festa, Alessandro ha comprato 105 tramezzini al tonno, 89 al formaggio e 123 al prosciutto.
Quanti tramezzini in tutto?

4. Isa e Omar leggono ognuno un libro di favole. Isa legge 143 pagine e Omar 79.
Quante pagina ha letto in più Isa?

5. Il cartolaio vende 9 scatole di pennarelli. Ogni scatola contiene 20 pennarelli. 
Quanti pennarelli ha venduto in tutto?


SCRIVI ED ESEGUI IN COLONNA LE SEGUENTI OPERAZIONI.
a) 215+15+127=	318-219=	23x3=
        156+217+18=	424-273=	42x4=

b) 217+92+78=	165-76=	32x4=
        356+4+115=	204-152=	31x6=

c)  215+15+169=	425-219=	13x2=
 387+259=	193-64=	43x2=


· Ripassa tutte le tabelline.
· Scrivi sul quaderno le numerazioni del 2,3,4,5,6,7,8 e 9.
· Inventa altri 3 problemi a piacere.
                                                                                                             BUON LAVORO!!
STORIA    (puoi utilizzare il quaderno di matematica)
Riscrivi sul quaderno:    
· I giorni della settimana
· I mesi dell’anno
· Le stagioni

GEOGRAFIA     (puoi usare il quaderno di matematica)
Disegna la tua cameretta, poi fai una descrizione dettagliata di cosa vedi davanti a te, a destra o a sinistra, ponendoti sulla porta. 
Es: Davanti a me c’è la scrivania di legno che uso per fare i compiti, la finestra e la scatola dei giochi colorata. Alla mia sinistra c’è il letto, il comodino con una lampada, ecc…..

ITALIANO -CLASSE 2A Pratolungo
· Leggere a piacere una fiaba o una favola.

SUL QUADERNO (Copiare la consegna di ogni compito assegnato con la penna rossa)
· Scrivere la storia letta a piacere suddividendola in INIZIO- VICENDA – CONCLUSIONE.
· Illustrare a fumetti la storia.
· Sottolineare il VERBO in ogni frase:
1.  L’orco andava verso il bosco.
1.  Marco legge un libro.
1.  Luisa prepara una crostata.
1.  Il ragazzo di Mara viaggia. 
1.  Scopro un bel vestito al negozio.
· Completare con un aggettivo adatto:
il cane……..
la casa……
il banco….
il quaderno…..
la tigre………
un vestito…..
la borsa……..
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RELIGIONE
Disegna e colora i giochi del tempo di Gesù.
Il compito è utile al consolidamento dell’argomento trattato.


 
INGLESE 
Ripassa i numeri, i colori, i nomi dei familiari, le stanze della casa, gli oggetti scolastici.









